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1.UNITE Temel Kavramlar

GIRIS:

Dinyanin en degerli markalari arasinda ilk iki sirayi bilgi teknoloji firmalari Apple ve Google paylas-
maktadir. Agir sanayi, petrol ya da gida sektori firmalarinin 6niine gegen bu firmalar, bizlere diinyada
nasil bir siire¢ yassndigina dair ipuclari vermektedir. Bilgi teknolojisi firmalarinin bu denli degerli ol-
masl “bilgi”nin glinimizde ne kadar 6nemli oldugunun bir kaniti olarak distndlebilir. Glclini sana-

yiden alan sanayitoplumundan sonra temel Uretim ve gli¢ faktort “bilgi” olmus ve “bilgi toplumu”
olabilmek buyik 6nem kazanmistir.

TEMEL KAVRAMLAR:

Bilginin 6nemi yeni ortaya ¢cikmis degildir. Kendi yasantimizi gbz 6niine getirdigimizde aslinda hayati-
mizin her asamasinda bilgiye ne kadar ihtiya¢ duydugumuzu fark edebiliriz. Oncelikle adimizi ve
yasadigimiz yeri biliriz. Yirimek, konusmak ve diger glinliik aktivilterimizi nasil yapacagimizi biliriz.
Ayni sekilde, bir yabanci dil, cografya, bilgisayar ya da fizik bilebiliriz. Yabanci dil bilgimiz o dili ana dili
olarak kullanan bir kisi kadar olmayabilir fakat uzmanlik alanimiz o dili 6gretmek ya da o alanda aras-
tirma yapmak ise o dili ana dili olarak konusan kisiden daha fazla biliyor olabiliriz.

Malumat kelimesinin karsiligi olarak enformasyon kelimesi de kullanilmaktadir. Enformasyon kelimesi
Ingilizce “Information” kelimesinden Tirkgelestirilmistir. Bilgi teknolojileri ise “Information
Technologies”in karsihgi olarak kullaniimaktadir.

Bir Zettabayt Ne Kadar Biiyiik?
+ Bit Tek ikili deger 1yada 0

+ Bayt (8 Bit)
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+ Bir Bayt: Bir karakter, 6rnegin“a”, e
+ Kilobayt (1024 Bayt)
+ Bir Kilobayt: Cok kisa bir hikaye
+ iki Kilobayt: Daktilo ile yazilmis bir sayfa
+ MegaBayt (1024 Kilobayt)
+ Bir Megabayt: Kiiclik bir roman
+ Bes Megabayt: 30 saniye TV kalitesinde video
+ Gigabayt (1024 Megabayt)
+ Bir Gigabayt: Bir kamyonet dolusu kagit
. Ter-abayt (1024 Gigabayt)
+ BirTerabayt: Kadgida donustirilmis ve yazilmis 50.000 agag

+ Petabayt (1024 Terabayt)

+ Exabayt (1024 Petabayt

+ Zettabayt (1024 Exabayt)



Bahsedilen kavramlar arasinda sinirlar ¢ok belirgin olmamasina karsin genel olarak bir hiyerarsi oldu-
gu dustnlebilir. Veri, enformasyon (malumat), bilgi ve bilgelik (irfan) kavramlarini bir piramit seklin-
de ifade ettigimizde en altta veri yer alacaktir, sonra sirasiyla enformasyon, bilgi ve bilgelik gelir. Bu
hiyerarside yer alan asamalar temelden tepeye dogru:

¢ Veri: “Gergek”

¢ Enformasyon: “Ne oldugunu bilme”

e Bilgi: “Nasili bilme”

¢ Bilgelik: “Nedenini bilme” seklinde siralanmistir.

Veri, Enformasyon (Malumat), Bilgi ve Bilgelik (irfan)

Lutfen oncelikle asagida verilen climleyi dikkatli bir sekilde okuyunuz:

Bu oukgudunuz clmiie alsnida alnmaisz diegl. Oukamya dveam ectikte dhaa kaoly. Okudugunuz cim-
le ilk bakista anlamsiz harf dizileri olarak distiniilebilir. ilk okudugunuzda karisik gelse de ikinci ya da
Uglnci okuyusunuzda dogru anlamis olma ihtimaliniz ¢ok yuksektir. Harier dogru siralandiginda “Bu
okudugunuz ctimle aslinda anlamsiz degil. Okumaya devam ettikce daha kolay.” seklinde olacaktir.
Kelimenin ilk ve son harflerinin yerleri dogru oldugu siirece geri kalan harflerin yerleri karistirildigin-
da, genellikle okuyup bir anlam gikarabiliyoruz. Kelimelerin anlamini bliyilk oranda dogru tahmin
edebiliyoruz. Eger kelimelerin harflerinin tamamini karistirmis olsaydik bir anlam ve climle bitlinli-
gline ulasmamaniz oldukea zor olurdu.

Veri ne kadar somut ise bilgelik o kadar soyut bir boyutta yer alir. Yani veriden bilgelige gidildikce
kavramlar daha soyut bir hal alir. Ornegin yukarida karisik olarak verdigimiz “ciimle” kelimesini olus-
turan her bir harf c/i4/m/l/e tamamen somuttur ve bir sesi gostermektedir. Tek baslarina bir anlam
ifade etmeyecektir. Fakat bu harfler bir araya geldiginde “ciimle” kelimesi olusur ve artik bizim igin
fakli anlamlara sahiptir.

Veri:

50 mevcutlu bir siniftaki 6grencilerin boylarinin alt alta yazildigi bir liste duslinelim. Bu listede yer
alan her 6grencinin boyu bir konu ile iliskilendirilmediginde kendi basina bir anlam ifade etmemekte-
dir. Bu listede yer alan veri islenmemistir. Bir romanda yer alan bitin kelimelerin bir kaba doldurul-
dugunu ve karistirildigini diistintin. Hicbir diizen, noktalama isareti sira ve sayfa bilgisi yok. Kabin icin-
deki kelimeler arasinda bizim anlam ¢ikarmamiza yardimci olacak bir diizen, noktalama isareti ya da
sayfa olmadigi icin bir anlam ifade etmeyecektir.

Enformasyon (Malumat):

Enformasyon verinin iliskili baglantilar sonucunda anlam kazanmis halidir denilebilir. Daha 6nce bah-
settigimiz 50 kisilik sinifta bir boy grafigi yaptigimizi ve 6grencilerin boylarini bu grafige yerlestirdigi-
mizi varsayalim. Artik alt alta yazdigimiz sayilar bizim icin bir anlam kazanmistir.

Bilgi:

Bilgi bilen tarafindan i¢sellestirildigi, tecrlibe ve algilari tarafindan sekillendirildigi icin genellikle kisisel
ve Ozneldir. Bu nedenle veri ve enformasyondan oldukga farklidir. Bilgi 6rtili ve acik bilgi olmak lize-
re iki grupta incelenebilir. Ortiilii bilgi kisiseldir; icerige bagimlidir ve bicimlendirmesi zordur. Agik bilgi
ise tamamen diger ucta yer alir. Agik bilgi kodlanabilir ve sozle ifade edilebilir ve aktarilabilir. Kisinin
bir dili konusabilmesi ortili bir bilgidir. Tlrkgeyi nasil konustugumuzu, nasil 6grendigimizi aktarmaniz
oldukga zordur. Konusurken taklit edilmesi zor, kendimize ait bir Gsluba sahibizdir. Kolaylikla sembol-
ler yoluyla paylasabildigimiz bilgi acik bilgi olarak adlandirilir. Agik bilgi kelimeler, semboller, formiiller
vb. yoluyla ifade edilebilir.



Bilgelik (irfan):

Su ana kadar Uzerinde durdugumuz veri, enformasyon ve bilgi tamamlanmis silirecler sonunda
ulastigimiz durumlar olarak degerlendirilebilir. Dolayisiyla 6rnek verdigimiz harfleri karistirilmis ciim-
lelerde kelimeleri, harfleri biliyoruz; climleleri okuyabiliyoruz ve harfleri karisik kelimeleri nasil
Uretebilecegimizi biliyoruz. Bilgelik ise ileriyi gorebilme, saglkli degerlendirme ve karar verme konu-
sunda bilginin nasil kullanacagimiza iliskin anlayis kazanma durumu olarak tanimlanabilir.

BiLGi iSLEME MODELI VE BiLGi iSLEME SURECLERI:

Dikkat ederseniz glnliik yasantimizda farkina varmadan sireki olarak elimizdeki bilgileri/verileri
degerlendirir ve karar(lar) veririz. Veri, enformasyon ve bilgi toplamanin biitiin amaci bilge kararlar
verebilmektir (Ahsan & Shah, 2006). Surrekli yeni seyler 6grenir, 6grend

iklerimizi gelistirir, glinceller ya da degistiririz. Yeni bilgiyi disardan nasil aldigimiz, nasil isledigimiz,
nasil depoladigimiz ve geri getirip kullandigimiz gibi sorular bilgi isleme ile ilgilidir. Insanlarda bilgi
isleme sistemi zihinsel yapilar ve bilissel stirecler olmak lzere iki temel 6geden olusmaktadir. Zihinsel
yapilar algisal bellek, kisa slireli bellek ve uzun sireli bellek olmak lzere (¢ temel bilesene sahiptir.
Bilgilerin bir bellekten digerine aktarilmasini saglayan zihinsel etkinlikler olan dikkat, algi, kodlama ve
depolama, tekrar, geri cagirma ve hatirlama ise temel bilissel slirecleridir.

Algisal Bellek (Duyusal/Anlik Bellek):

Algilsal bellek duyusal bilginin ¢cok kisa slirelerde islendigi bellektir. Algisal bellege gelen bilgiler ¢ok
kisa zamanda islendigi ve silindigi icin “anlik bellek” olarak da adlandirilabilir. Duyu organlarimizdan
gelen uyaricilar duyusal kayit sistemine aktarilir. Bu durumda bilgi orijinal uyariciyr temsil eden yapi-
dadir yani uyaricinin tam yansimasidir. Algilsal bellegin kapasitesi sinirsiz olmasina karsin bilginin bu
alanda kalis stresi sinirlidir ve islenmezse kaybolur.

Kisa Siireli Bellek (isler/Calisan Bellek):

Uyaricilar algisal bellege alindiktan sonra kisa sireli bellege (isler/calisan bellek) aktarilirlar, aktaril-
mazsa silinirler. Kisa siireli bellek ayni zamanda uzun siireli bellekten ¢agrilan bilgileri islemek igin
kullanilir. Kisa stireli bellekte bilgiler belirli bir stire igin sinirh bir sekilde tutulur. Disinin ki yillar son-
ra bir arkadasinizla karsilastiniz, hal hatir sorup konusurken arkadasiniz gelen acil bir telefonla ayril-
mak zorunda kaldi. Giderken size telefon numarasini séyledi. Telefon numarasini bir yere kaydedene
kadar sirekli tekrarlamaya baslarsiniz. Neden boyle yapiyoruz? Bunun nedeni kisa sireli bellegimizin
is basinda olmasidir. Kisa sireli bellegimizin bu kistini asmak icin tekrar ediyoruz. Kisa sireli
bellegimiz slire sinirli karalama tahtasina benzetilebilir.

Uzun Siireli Bellek:

Algisal ve kisa sureli bellegin aksine uzun siireli bellegin kapasite ya da sire sinirlamasi yoktur. Bu
bellegin, milyonlarca bilgi parcasini neredeyse sonsuza dek saklayabildigi distnilmektedir. Hatta bir
gorlse gore unutmuyoruz sadece bilgilere ulasmakta ve ¢agirmakta zorlaniyoruz. Kisa sireli bellekte-
ki anilar tekrar ve anlamli iliskilendirmeler kullanilarak (kodlanarak) uzun sireli bellege aktarilir. Uzun
sureli bellegimizde bilgi anlamsal baglantilar halinde tutulur. Bu nedenle uzun siireli bellege transfer
edilirken kuvvetli isikiler, baglantilar kurdugumuz yeni bilgiler daha kolay geri ¢agrilabilir, hatirlanabi-
lir. Ornegin, yeni tanistigimiz birinin adini daha énceden ayni isimde tanidigimiz baska biri ile
iliskilendirdigimizde daha kolay hatirlayabiliriz. Uzun sireli bellekte bilgiler bir sistem dahilinde
depolandigi icin hatirlama slireci kisa siireli bellekten farkhdir. Eger bilgiler iyi bir sekilde 6rgltlenmis
ise cabuk hatirlanabilirken iyi iliskilendirilmemis bilgiler o kadar ¢abuk hatirlanamayabilir.

islemsel bellek ise bisiklet sirmek, bir miizik aleti calmak gibi yaparken her bir asamasini tek tek
dislinmedigimiz bir sekilde bilingsizce yaptigimiz yeteneklerimizin depolandigi bellektir. Bu bellekte
genellikle tekrar ve pratik yaparak artik bir sekilde otomat iklesen davranislarimiz yer alir.



BILGISAYARLARIN BILESENLERI:

Gunlik vyasantimizda farkh vyapilarda bilgisayarlar kullaniyoruz. Bazilari geleneksel olarak
duslindiiglimiz ekran, fare, bilgisayar kasasi gibi parcalara sahip oldugu icin gayet géze goriinir olsa
da daha biyik bir cogunlugu arabalarda, telefonlarda, camasir makinalarinda ya da televizyonlarda
da bilgisayarlar bulunmaktadir. Genel amacli bilgisayarlar farkl yazilimlari ¢alistirabilen, farkl amacg-
larla kullanilabilen bilgisayarlardir. Yazilim bilgisayarlarin istenen islemleri yerine getirmesini saglayan
komutlar bitlini olarak ifade edilebilir. Ayni genel amagli bilgisayar farkl yazilimlar ylklenerek oyun
oynamak, 6dev hazirlamak, program yazmak, ya da web tasarimi icin kullanilabilir.

isletim sistemi bilgisayari olusturan pargalarin (bellek, disk, ekran karti vb.) uyumlu ve dogru bir
sekilde calismasini saglar. Bilgisayarlar donanimlari zaman icinde c¢ok ilerleme ve degisim
gostermistir. Bilgisayarlari sunucu, masalisti ve tasinabilir olmak Ulzere (¢ kisimda inceleyebiliriz.
Tasinabilir bilgisayarlara diztsti bilgisayarlar, tablet bilgisayarlar ve akilli cep telefonlari 6rnek olarak
verilebilir. Sunucu bilgisayarlar yiiksek islem glicline sahip glclu bilgisayarlardir.

Bilgisayar kasasinda yer alan biitlin donanim anakart lzerinden iletisim kurar. Islemci yuvasi, RAM
bellegin takilacagl yuva, ses, ekran ve video kartlari icin gerekli slotlar sayesinde bu donanimlar
dogrudan anakarta takilabilirler. Bilgisayarlarda verinin cogunun islendigi donanim islemcidir. Islemci
bilgisayarin beyni olarak disiintlebilir.

RAM (Random Access Memory/Rasgele Erisimli Bellek), elektrik akimi oldugu siirece veriyi Gizerinde
tutan bellek birimidir. ROM (Read Only Memory/Sadece Okunabilir Bellek) ise, bilgisayar ilk
acildiginda, bilgisayarin ¢alismasi icin gerekli bilgileri Gzerinde barindiran bellektir. ROM bilgisayar ilk
acilirken donanimi test etmek, bitin komutlari kontrol etmek ve isletim sistemini baslatmak olarak
Ozetlenebilir.

Bilgisayardaki yazilimlar genellikle sabit diske (harddisk) kurulur. Bilgisayara veri girilmesi icin kullani-
lan bitlin donanimlara girdi birimi adi verilir.

BiLGI iISLEME VE TEKNOLOJi:

Bilginin toplanmasinda, islenmesinde, depolanmasinda, bir yerden bir yere iletilmesinde ve kullanici-
larin hizmetine sunulmasinda yararlanilan bitiin teknolojiler, bilgi islemek icin kullandigimiz bitin
maddi cihazlar ve kavramsal araglar bilgi teknolojileri olarak adlandirilabilir. Bilgi sistemleri ise bilgi
teknolojilerinden daha genis bir kapsamda yer alir. Bilgi sistemleri kullanicinin ihtiyacini karsilamak
Gzere birlikte galisan biitiin donanim, yazilim, personel, veri ve sliregleri kapsar.

Bilgi sistemleri altinda yer alan bilgi isleme siireglerini yedi baslik altinda inceleyebiliriz(“Tools for
Information Processes,” 2014):

. Toplama (Collecting)
. Dlizenleme (Organising)

. Analiz (Analysing)

. Isleme (Processing)

1
2
3
4. Kaydetme ve Geri Cagirma (Storing and Retrieving)
5
6. Aktarma ve Alma (Transmitting and Receiving)

7

. Gosterim (Displaying).

Toplama: Bilgi isleme siirecinin ilk basamagi islenecek bilginin toplanmasidir. Bu slire¢ hangi veriye
ihtiya¢ duyuldugu, nereden alinacagl ve nasil alinacagini icerir. Bir markette Griinlerin barkodlarinin
okutulmasi bu siirece bir 6rnek olabilir. Toplama sireci icin farkh donanimlar kullanilabilir. Bu dona-
nimlara tarayici ve dijital kameralar, mikrofon ve sayaclar 6rnek verilebilir.

Organize Etme: Bu asama diger bilgi isleme sireglerine hazirlik asamasidir. Veri tizerinde herhangi bir
degisiklik yapilmaz sadece verinin nasil tanzim edilecegi ve gosterilecegi belirlenir.



Analiz: Orijinal verinin degistirilmeden kullanilabilir veri haline getirildigi asamadir. Bu asama verinin
secilmesi, siralanmasi ve karsilastirilmasi gibi stirecleri icerir.

Kaydetme ve Geri Cagirma: Veri farkli formatlarda Internet lizerinden ya da kayitli bir ortamda inter-
net’e baglanmadan kaydedilebilir ya da kayittan geri alinabilir. Kayit ortamlari gegici ya da kalici olabi-
lir.

isleme: Bu asamada o6nceki veri giincellenerek degistirilir. Ornegin, banka hesabinizdan para
cektiginizde cektiginiz tutar hesabinizdan disilerek gilincellenir.

Aktarma ve Alma: Aktarma ve alma siireci veri ve bilginin bilgi sistemi icinde ve bilgi sistemleri ara-
sinda aktarilmasidir. Biitlin streg U¢ ana boélimden olusur. Bunlar gdénderici, ortam ve alicidir. Bu si-
recle ilgili en temel 6rneklerden biri iki kisi arasindaki konusmadir. Konusan kisi (génderici) ses dalga-
lari yoluyla kodladigi mesaji hava (ortam) yoluyla dinleyen kisiye (alict) aktarir.

Gosterim: Gosterim bilgi sisteminden bilginin ¢iktisinin alinmasi siireci olarak disindlebilir. Gosterim
sireci, bilginin nasil sunulacagina iliskin bazi kararlar alinmasini gerektirir. Bu kararlara ¢iktidaki met-
nin nasil bicimlendirilecegi, gorselin ¢ozunirligliniin ne kadar olacagi 6rnek verilebilir.

SOSYAL HAYATTA TEKNOLOJi

Insanlarin teknolojiyi kullanmalari dogal kaynaklari basit araglara dénistliirmeleriyle baslamistir diye-
biliriz. Atesin kontrol edilmesi, tekerlegin icadi ya da paranin kullanilmasi toplumlarin yasantilarinin
her asamasini etkilemistir. Bilgi toplumu dncesi toplumlarda zenginligin kaynagi kisisel yetenek, top-
rak, enerji kaynaklari ve sanayi olurken bilgi toplumlarinda zenginligin kaynagi bilgidir. Bilgi islemek
icin kullanilan teknolojiler daha 6nce islenemeyen boyutta verinin islenmesini miimkin kilmistir. Be-
lirli bir yapida bulunmayan veri artik analiz edilebiliyor.

Bu Ozetin tamamini,Cikmis Sorularini,Deneme Sorularini adresinize gon-

deriyoruz!...
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https://www.kolaysinavlar.com/temel-bilgi-teknolojileri-i-bil101u?search=bil101u




